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متغيرها



مطالب اين فصل

چگونه متغيرها را تعريف كنيم
انواع داده اي مختلف در زبان برنامه نويسي
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Cزبانبهديگرايبرنامه
// program #3
// C Addition of integers
#include <stdio.h>
int main()
{ 

int integer1, integer2, sum;

printf( "Enter first integer\n" );

scanf( "%d" ,&integer1);

printf( "Enter second integer\n" );

scanf( "%d" ,&integer2);

sum = integer1 + integer2;

printf( "Sum is %d\n" ,sum);

return 0;
}

Enter first integer

5

Enter second integer

3

Sum is 8

keyboardبراي دريافت اطلاعات از scanfتابع 
مورد استفاده قرار ميگيرد

!!در ادامه درس در مورد اين تابع صحبت خواهد شد



4

Variablesمتغيرها 

برنامه اسلايد قبلي از متغيرها استفاده مي كند  .
int integer1, integer2, sum;

متغير ها در واقع آدرس محلهايي از حافظه هستند كه براي داده خاصي
ظر  درنظر گرفته شده و براي سهولت در مراجعه براي آن نام خاصي در ن

.گرفته شده است
 درC تمام متغيرها بايد داراي نوع ،(Type )باشند.
 درCبايد متغيرها پيش از استفاده اعلان شوند ،.
نندمتغيرها ميتوانند مقادير متفاوتي را در زمانهاي مختلف نگهداري ك.



5

ادامه متغيرها

 نحوه اعلان متغيرها درCبه صورت زير است  .
type var_name[=<مقدار اوليه>];

type نوع متغير را مشخص مي كند .
 درCانواع داده زير به صورت پيش ساخته موجود هستند  :

int char float double
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نام گذاري متغيرها

 نام متغيرها درC :
ميباشد’_‘، اعداد و (كوچك و بزرگ)شامل حروف انگليسي.
كاراكتر اول نام معتبر  30دربرخي كامپايلرها تنها ). طول آن دلخواه است

(ميباشند و از مابقي صرفنظر ميگردد
 توجه داشته باشيد  ). آغاز شود’_‘بايد با يكي از حروف انگليسي و يا

(متفاوت است’-‘با ’_‘
Cبه بزرگ و كوچك بودن حروف حساس است  .

foo is not the same name as Foo
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واند يک اسم خوب اسمي است که خواننده بت
ه از روي آن تشخيص دهد که متغير براي چ

.  کاري استفاده مي شود



مثال

 int i;

 int j;

 int sum,var;

 float f=0;
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اسامي غير مجاز براي متغيرها
مبرخي اسامي براي سيستم تعريف شده هستند و ما مجاز به استفاده نيستي

asm, auto, bool , break , case , catch , char , class ,
const , const_cast , continue , default , delete , do ,
double , dynamic_cast , else , enum , explicit ,
export , extern , false , float , for , friend , goto , if,
inline , int , long , mutable , namespace , new ,
operator , private , protected , public , register ,
reinterpret_cast , return , short , signed , sizeof ,
static , static_cast , struct , switch , template , this,
throw , true , try , typedef , typeid , typename ,
union, unsigned , using , virtual , void , volatile ,
wchar_t , while 
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Data Types
RangeLengthType

0 to 2558 bits1 byteunsigned char

-128 to 1278 bits1 bytechar

-32,768 to 32,76716 bits2 bytesenum

0 to 65,53516 bits2 bytesunsigned int

-32,768 to 32,76716 bits2 bytesshort int

-32,768 to 32,76716 bits2 bytesint

0 to 4,294,967,29532 bits4 bytesunsigned long

-2,147,483,648 to 2,147,483,64732 bits4 byteslong

3.4 * (10^-38) to 3.4 * (10^+38)32 bits4 bytesfloat

1.7 * (10^-308) to 1.7 * (10^+308)64 bits8 bytesdouble

3.4 * (10^-4932) to 1.1 * (10^+4932)80 bits10 byteslong double
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(char)كاراكتر 

(int)عدد صحيح 

(long)عدد صحيح بزرگ 

(float)عدد اعشاري 

حافظه
RAM

کوچکترين واحد قابل آدرس
دهي حافظه بايت ميباشد
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تعريف و مقداردهي متغيرها-1مثال

1- متغيرهاي صحيحx,y را با
تعريف 1,5مقدار دهي اوليه 

.كنيد
2- متغير كاراكتريch را با

.تعريف نماييد’A‘مقدار اوليه 
3- حاصل جمع دو متغيرx,y

.قراردهيدsرا در متغير صحيح 

int main()
{ 

int x=1 , y(5) ;
char ch = ‘A’ ;

int s;
s = x + y ;
return 0;

}
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تعريف متغير و نمايش در خروجي-2مثال 
int main()
{ 

int event;
char heat;
float time;

event = 5;
heat = ‘C’;
time = 27.25;

printf( “The winning time in heat %c" , heat);

printf( “ of event %d was %f" , event , time);

return 0;
}

The winning time in heat C of event 5 was 27.250000

d%نمايش عدد صحيح در خروجي

c%نمايش كاراكتر در خروجي

f%نمايش عدد اعشاري در خروجي
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نام كداميك از متغيرهاي زير -3مثال  
صحيح نميباشد

 Test

 Result1

 char

 Result_1

 T 1

 fg3

 3fg

 _3fg

 Nep no

 Nep_no

 int

 Evt

 9b1

 main


