
1

رشته ها
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معرفي رشته ها

 در زبانCبراي رشته ها متغير جديدي وجود ندارد ،
 رشته ها در زبانC بصورت آرايه اي از كاراكترها تعريف

.ميشوند
 (  امي افرادمانند اس)رشته ها براي ذخيره، بازيابي و دستكاري متنها

.استفاده ميشوند
 در زبانCام  ، براي تعيين انتهاي رشته از كاراكتر خاصي بن

NULL مشخص ميگردد’0\‘استفاده ميشود كه با.
 ميباشد’0\‘بنابراين آخرين كاراكتر.
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...(ادامه )معرفي رشته ها 

 كاراكتر اول ميتوان  9اگر آرايه اي به شكل زير تعريف شود، فقط از
.باشد’0\‘زيرا كاراكتر آخر بايد . استفاده كرد

char s[10];
ط به رشته هميشه طول آرايه را بايد يكي بيشتر از تعداد كاراكترهاي مربو

درنظر گرفت
 اگر اين رشته را به طريقي مقدار دهي كنيم كه برابر با“ali” شود، اين

.رشته بصورت زير نمايش داده ميشود

??????\0ila
S[9]S[8]S[7]S[6]S[5]S[4]S[3]S[2]S[1]S[0]
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مقدار اوليه دادن به رشته ها
ر  اگر هنگام مقدار اوليه دادن طول رشته را مشخص نكنيم، تعداد عناص

داده شده  آرايه يكي بيشتر از تعداد كاراكترهايي است كه به آن نسبت
.  است

char s[]=“computer”;
char st[12]=“algorithm”;
char str[]={‘p’ , ’r’ , ’g’ , ’\0’};

\0retupmocs:

??\0mhtiroglast:

\0grpstr:
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ورودي و خروجي رشته ها

 دو تابعscanf() وprintf()  بعنوان عمومي ترين توابع ورودي
خروجي معرفي شدند

 براي ورود و خروجي اطلاعات از كاراكتر كنترلي%s  در اين دو تابع
.استفاده ميشود

 ع  از اينرو در تابنام آرايه به تنهايي آدرس آرايه را در بر دارداز آنجا كه
scanf استفاده نميشود&از علامت.

char str[21];
scanf(“%s” , str);

printf(“%s” , str);
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بربراي گرفتن يك رشته از كارgetsتابع 

 اين تابع در فايل سربارهstdio.hقرار دارد
 gets (متغير رشته اي)

گرفتن اين تابع نام يك آرايه از كاراكتر را گرفته و پس از
.يك رشته از كاربر در آن قرار ميدهد

مثال:

 char str1[21];

 gets(str1);
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براي چاپ يك رشته در خروجيputsتابع 

 تعريف اين تابع نيز در فايل سربارهstdio.hقرار دارد.
 puts(“رشته ثابت”);
 puts(متغير رشته اي);

مثال:
 char name[] = “ali”;
 puts(“your name is: ”);

 puts(name);
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برگرداندتابعي بنويسيد كه يك رشته را گرفته و طول آنرا: مثال

int Length (char s[])
{

int i;
for ( i=0 ; s[i] ; i++);
return i;

}

??????'\0''i''l''a'

S[9]S[8]S[7]S[6]S[5]S[4]S[3]S[2]S[1]S[0]
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:مثال

ودي خوانده  با استفاده از تابع برنامه اي بنويسيد كه يك رشته از ور
و حروف كوچك آنرا به حروف بزرگ تبديل كند

حروف بزرگ-حروف كوچك=a

حروف بزرگ+a-=حروف كوچك
S=‘A’-’a’;

Ch-s
ch+s
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void Upper (char s[]);
void main ()
{

char s[21];
printf("Enter a string:");
gets(s);
Upper (s);
puts("Result is:");
puts(s);
getch();

}
void Upper (char s[])
{

for (int i=0 ; s[i] ; i++)
if(s[i] >= ‘a’ && s[i] <= ‘z’)

s[i] -= 32;

}

Enter a string:I am A C ProgRaMMEr

Result is:

I AM A C PROGRAMMER
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انتساب رشته ها

 ير براي انتساب يك مقدار به يك متغ=تا كنون از اپراتور
استفاده ميكرديم

تيمدر خصوص متغيرهاي رشته اي ما مجاز به اين كار نيس.
char s1[]=“ali”;
char s2[]=“test”;

s1=s2;
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strcpyتابع 

ك رشته اين تابع براي كپي كردن يك رشته و يا انتساب ي
.به يك رشته ديگر استفاده ميشود

 اين تابع در فايل سربارهstring.hقرار دارد.
مثال:

strcpy(st , “computer”);

strcpy(s , st);
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مساله تحليلي

ده شده اگر طول آرايه مقصد كوچكتر از طول رشته انتقال دا
باشد، چه اتفاقي ميافتد ؟

char st[3];

strcpy(st , “computer”);
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تمرين

 تفاوتprintf باputs در نمايش وscanf باgets در
گرفتن يك رشته در چيست؟

تغيرهاي برنامه اي بنويسيد كه دو رشته را از ورودي گرفته و در م
s1 وs2 ذخيره كند سپس محتوياتs1 وs2 را با هم

.عوض نمايد
عد با گرفتن برنامه اي بنويسيد كه يك رشته را از كاربر گرفته و ب

. ام را از رشته حذف كندnكاراكتر موجود در موقعيت nعدد 
(طول رشته يكي كاهش مي يابد)
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براي مقايسه دو رشتهstrcmpتابع 

 تا كنون براي مقايسه دو عدد از اپراتورهاي< , <= , > , >=
.استفاده ميكرديم

 براي مقايسه دو رشته از تابعstrcmpاستفاده ميشود
strcmp(str1,str2)

 است 0در صورتي كه دو رشته با هم برابر باشند خروجي اين تابع عدد
(str1=str2)

 اگر رشته اول بزرگتر باشد يك عدد مثبت(str1>str2)

 و اگر رشته دوم بزرگتر باشد يك عدد منفي برميگرداند(str1<str2)
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ه براي الحاق دو رشته استفادstrcatتابع 
ميشود

وم را در اين تابع دو رشته را بعنوان ورودي گرفته و رشته د
.انتهاي رشته اول اضافه ميكند

strcat(str1,str2)

مثال:
char st[30]=“computer”;
char st1[30]=“ science”;
strcat(st , st1);


