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متن: فصل پنجم

رشته هاي كاراكتري-5-1

‘براي تعريف رشته هاي كاراكتري در متلب از علامت  :استفاده مي شود ‘

:مثال

>> s=‘This is a character string’;

>> size(s)

ans=

1      26

در متلب رشته هاي كاراكتري نيز بعنوان ماتريس شناخته مي شوند  : نكته
.بطوريكه هر كاراكتر يك عنصر ماتريس محسوب مي شود



متن: فصل پنجم

absتابع : نمايش كد اسكي كاراكترها-5-2

متلب   absبراي نمايش كد اسكي يك رشته مي توان از تابع 
:استفاده كرد

>> s= ‘Hello’

>> u=abs(s)

u=

72  101   108   108  111



متن: فصل پنجم

تبديل كد اسكي به كاراكتر-5-3

.استفاده كنيد charتابع  براي تبديل كد اسكي به كاراكتر از
>> s= ‘Hello’

>> u=abs(s)

u=

72  101   108   108  111

>> sNew=char(u)

sNew=

Hello



متن: فصل پنجم

رفتار ماتريسي رشته ها-5-4

با رشته هاي كاراكتري متلب دقيقا مي توان مانند ماتريسهاي عددي  
.  مثلا مي توان عمليات رياضي را بر آنها اعمال كرد. رفتار كرد

در اينصورت متلب كد اسكي رشته را مورد استفاده قرار  
.مي دهد

نمايش رشته از آخر به اول: مثال

>> s= ‘Hello’

>> sInv=s( end : -1 : 1);

>>disp(sInv)

olleH



متن: فصل پنجم

)روش اول(ايجاد ماتريسهاي كاراكتري-5-5

مانند ايجاد   ;و  [ ]براي ايجاد يك ماتريس كاراكتري مي توان از علائم 
اما بايد دقت شود كه تعداد ستونهاي  . ماتريس هاي عددي استفاده كرد

:هر سطر مساوي باشند

>> sm=[‘This is first line’ ; ‘This is second line’]
??? Error using ==> vertcat

All rows in the bracketed expression must have the same 

number of columns.

>> sm=[‘This is first line ’ يك فاصله خالي در انتهاي خط

‘This is second line’];



متن: فصل پنجم

)روش دوم(ايجاد ماتريسهاي كاراكتري-5-6

:مي باشد charروش بهتر براي ايجاد يك ماتريس كاراكتري استفاده از تابع 

>> line1=‘This is first line’ ;
>> line2= ‘This is second line’;

>>sm=char(line1,line2)

sm=

This is first line

This is second line



متن: فصل پنجم

گرفتن رشته در حين اجراي برنامه-5-7

در حين اجراي    inputبراي گرفتن يك رشته از ورودي با استفاده از تابع 
:برنامه دو روش را مي توان بكار برد

يعني تابع مذكور را تنها با  . روش اول روش معمول استفاده از اين تابع است
در اينصورت در حين اجرا، بايد رشته  . يك آرگومان ورودي بكار مي بريم

‘را در داخل  .قرار داد ‘

مي باشد كه در  ’s‘با يك آرگومان دوم  inputروش بهتر استفاده از تابع 
اينصورت متلب ورودي كاربر را بعنوان رشته تلقي مي كند حتي اگر يك 

.عدد يا نام يك متغير باشد



متن: فصل پنجم

-ادامه-گرفتن رشته در حين اجراي برنامه-5-7

:مثال

>>s=input(‘Please answer Yes or No: ’)
Please answer Yes or No: ‘No’

s=

No

----------------------

>>s=input(‘Please answer Yes or No: ’,’s’)

Please answer Yes or No: No

s=

No



متن: فصل پنجم

ساير توابع كار با رشته ها -5-8
strcmp(s1,s2) : باز مي گرداند  0و درغير اينصورت  1درصورتيكه دو رشته يكسان باشند 

upper تماي حروف يك رشته را به حروف بزرگ تبديل مي كند :

lower تمامي حروف يك رشته را به حروف كوچك تبديل مي كند:

num2str تبديل عدد به رشته عددي:

str2num تبديل رشته عددي به عدد:

mat2str :تبديل ماتريسي از اعداد به رشته

eval اجراي فرماني از متلب كه بصورت رشته وارد شده باشد:

در اين است كه در تابع دوم رشته بازگردانده شده    mat2strبا تابع   num2strتفاوت تابع : نكته�
.است   evalقابل اجرا توسط تابع 



متن: فصل پنجم

...ادامه-ساير توابع كار با رشته ها -5-8

:مثال

>> a=input(‘Enter <a> value= ‘);

enter <a> value= 12

>> disp([‘You number is’, num2str(a) , ‘ . Thank 
you!’]);

Your number is 12 . Thank you!



متن: فصل پنجم

برنامه اي بنويسيد كه دو ماتريس عددي را از كاربر بگيرد و  : 5-1تكليف 

سپس يك رشته كاراكتري شامل  . قرار دهد  yو   xدر متغيرهاي 
را از كاربر بگيرد و نتيجه آنرا بر  yو  xعبارتي رياضي از متغيرهاي 

.اساس مقادير متغيرهاي ورودي تعيين كند

برنامه اي بنويسيد كه يك رشته كاراكتري را از كاربر بگيرد و : 5-2تكليف 
.با تغيير كد اسكي آن، آنرا بصورت رمز در آورده نمايش دهد

را از حالت رمز خارج   5-2برنامه اي بنويسيد كه نتايج تمرين : 5-3تكليف 
.كرده و نمايش دهد


